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Hacemos que los nifios interactien con recursos tradicionales y digitales, que les
permitan conocer y explorar el tratamiento sistémico y automatico de la informacion,

los contenidos escolares y

los procesos pedagogicos,

tecnoldgicos o recursos tradicionales reconfigurados, que estimulen formas de
pensamiento particulares y resolucion de problemas con mentalidad del siglo XXI,
sentando las bases mentales necesarias para crecer e interactuar efectivamente en un
mundo digital que estara marcado por la 4ta Revolucion industrial.

mediante dispositivos

Lo curricular

* Tecnologiasy
medios de
comunicacion

* Aprendizaje
mediado
tecnolégicamente
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Lo central

* Multimedios
digitales:
o Audios
= Sonidos
o Imagenes
o Videos

MuUsicas

Lo complementario

* Pensamiento
computacional
Programacion
Robdtica
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https://ceiva.com.ve/index.php/menuservicios/servicios-educativos/actividades-complementarias/programacion-inicial
https://ceiva.com.ve/index.php/nuestra-institucion/que-nos-identifica/modelo-educativo-ceiva
http://www.ceiva.com.ve/CEIVAteca/DocumentosCEIVA/Instituci%C3%B3n/Qu%C3%A9NosIdentifica/ModeloEducativo/ModeloEducativo2ComponentesAConceptualTe%C3%B3ricoV%C3%81reasTem%C3%A1ticasC4C%C3%A1lculo.pdf
http://www.ceiva.com.ve/CEIVAteca/DocumentosCEIVA/Instituci%C3%B3n/Qu%C3%A9NosIdentifica/ModeloEducativo/ModeloEducativo2ComponentesBAplicaci%C3%B3nPr%C3%A1ctica.pdf

