Modelo didactico “gamificado” (del ingles “Game” = juego)
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Componente Ppractico

HUGCEUENCGETS (.M Principios (;Qué son?)

Toda una légica sensorial sustentada en la capacidad innata de los nifios de procesar y disfrutar
sensaciones y capacidades corporales, las cuales, al ir siendo progresivamente descubiertas y
controladas, se transforman en habilidades que nutren de confianza y animan a los nifios a
desarrollarse y expresarse fisicamente, mediante acciones corporales (integracién social).

Cinestesia:

Aprender haciendo, como proceso a través del cual los nifios construyen conocimientos,
adquieren destrezas y habilidades a partir de la experiencia directa, la vivencia en actividades
significativas y relevantes, que permiten generar entendimientos desde los descubrimientos
y el disfrute de lo vivido. El aprendizaje ocurre de mejor forma (eficiencia), cuando hay
emocion, reto y el apoyo requerido (vinculacion emocional).

Experiencia:

Proceso mental creativo de tipo superior, que permite a los nifios manipular informacion en
sus pensamientos, creando representaciones asociadas a sus percepciones, entendimientos
y emociones, alimentada por |la experiencia previa de sus sentidos. Algo maravilloso de
estimular, ya que son creaciones internas muy particulares de cada nifio (desarrollo mental).

En las practicas, recursos y estrategias, de forma tal de poder atender e incluir, los diferentes

v estilos de aprendizajes primarios de cada nifio, que podrian ser de diferente tipo, como por
ariabilidad: ejemplo: visual, auditivo, tactil-kinestésico, entre otros (inclusividad integral).

Desarrollamos nuestras principales actividades pedagdgicas, enfocadas en involucrar plenamente
y de forma integral, al nifio, mediante situaciones ludicas que le permitan ganar confianza,
A experimentar motivacion y superacion de retos en diferentes modalidades y grados de

jugar: complejidad, planteados de manera recreativa, que permitan fomentar la exploracidn sensorial,
la cognicién y potenciar la toma de decisiones y resolucién de problemas (juego dinamizador).
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pque dida 0 Principios
(¢Qué buscan?)

Lograr que el nifio se manifieste a si mismo
desde su cuerpo y con su cuerpo,

C conociéndose a si mismo y a otros, por su
inestesia I Integracion social I presencia fisica y la interaccién conjunta.

Hacer operativa la importancia que tiene la
calidad de las interacciones entre los nifios y
> sus cuidadores, e igualmente entre ellos, las

cuales deben ser afectuosas, frecuentes y con
un alto grado de reaccidn e integrales.

Experiencia > | Vinculacién emocional |

Estimular capacidades mentales y cognitivas, que
[I engloban diversos procesos (percepcion,
| Desarrollo mental | conciencia, memoria, funciones ejecutivas), que

sustentan diversidad de pensamientos.

Atender y desarrollar los diferentes estilos de
Variabilidad | Inclusividad integral | aprendizaje, de canales y vias preferentes por

las cuales el nifo se apropia de la informacién
del entorno, la procesa y la comparte.

A jugar: »I Juego dinamizador I‘ Aprovechar el dinamismo del juego, que

- motoriza y organiza una serie de elementos,
que hace posible el aprendizaje y que ademas,
se haga de forma divertida.

ﬁ Inicio Siguiente
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